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Realisierungskonzept

Feelbelt — Innovatives Wearable fiir neue Gaming, Musik und VR-Erlebnisse

Innovatives Wearable

Nach Jahren des Forschens und Experimentierens wurde ein Weg gefunden, alle Soundimpulse eines Horers auf den Korper zu iibertragen. Es
entsteht eine neue Ara des immersiven Erlebens von Multimedia-Inhalten durch den nichsten Schritt eines haptischen Feedbacks. So erhalten
Gamer einen taktischen Vorteil und Gehorlose konnen Musik fiihlen.

Die Projektidee

Die Feelbelt GmbH hat eine Idee fiir eine
innovative Kombination von Soundwie-
dergabe bei gleichzeitiger sensitiver Erfah-
rung des Tons entwickelt. Es werden erst-
mals alle Soundfrequenzen von 1 - 20.000
Hz tiber einen Vibrationsgtirtel - den
LFeelbelt” - fithlbar gemacht. Das Unter-
nehmen hat ein taktiles Audio-Wearable
(Feelbelt genannt) entwickelt, welches sen-
sitiv auf den Korper einwirkt. Was fiir den
Einen das immersive Eintauchen in den
Moment ist, bringt vor allem im Wachs-
tumsmarkt Gaming und speziell im eSport
einen taktischen Vorteil. Durch das Fiihlen
des Sounds erhélt der Gamer eine schnel-
lere Reaktionszeit, kann gleichzeitig fiih-
len, woher der Sound kommt und dabei
noch unterscheiden, um welchen Sound
es sich genau handelt. Bei Autorennspielen
splrt man bspw. das Quietschen der Rei-
fen oder einen hochtourenden Formel 1
Motor, als wiirde man im Auto sitzen.

Aber auch Musikhorer kommen auf ihre
Kosten. Die Musik und andere Audiosig-
nale gehen im wahrsten Sinne ,,unter die

Haut“ Hierzu hat der Feelbelt zehn
Impulsgeber integriert, welche es ermdg-
lichen, die Vibrationen gezielt an unter-
schiedlichen Stellen auf den Korper zu
ubertragen. Die Feelbelt GmbH bringt
dieses neuartige Wearable auf den welt-
weiten Konsumer- und Businesskunden-
markt. Mit dem Feelbelt konnte eine neue
Ara der Immersion in Gaming, Virtual
Reality (VR), Musik und Film entstehen.
Der Nutzer erlebt Multimedia-Inhalte
neu - dank haptischem Feedback 2.0. Die
weltweit patentierte Technologie integ-
riert eine vierte Dimension, den Tastsinn,
in die Wahrnehmung von Inhalten und
Sound. Alle Inhalte sind das erste Mal
komplett fiihlbar, was zusétzlich fiir taube
und horgeschiadigte Menschen ein enor-
mer Mehrwert ist.

Die Herangehensweise

Zur Beurteilung der Idee wandte sich das
Unternehmen an das vom Bundesminis-
terium fiir Wirtschaft und Energie
(BMWi) autorisierte Beratungsunterneh-
men Dimler und Karcher Unternehmens-
beratung Partnerschaftsgesellschaft.
Gemeinsam wurde die Idee grundsitzlich
diskutiert und vorgeschlagen, zunichst
eine Potentialanalyse zu erstellen, um
eine Evaluierung der Technologie vor
dem Hintergrund der Kunden- und
Marktbedirfnisse sowie der GrofRe der
entsprechenden Marktsegmente durch-
zufiihren. Dabei wurde u. a. geklart,
inwieweit die Technologie die identifi-
zierten Kundenbediirfnisse erfiillen kann
und ob aus der Technologie erfolgreiche
Produkte realisiert werden konnen. Es
sollte so ermoglicht werden, Marktsicht-
weisen im Entwicklungsprozess frithzei-
tig einzubinden und geeignete Vertriebs-
moglichkeiten und -wege zu identifizieren.
Immens wichtig fiir die Umsetzung war
auch die Finanzierbarkeit des Vorhabens.
Daher wurde eine passgenaue Finanzie-
rungslosung fiir das Innovationsvorhaben
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herausgearbeitet — sowohl bzgl. des beno-
tigten Umfangs als auch hinsichtlich
potenzieller Finanzierungsquellen (z. B.
offentliche Innovations- oder For-
schungszuschiisse).

Die Technologie integriert eine vierte Dimension,
den Tastsinn, in die Wahrnehmung von Inhalten
und Sound

Der Losungsansatz

Der Feelbelt wird nicht nur in Deutsch-
land entwickelt, sondern auch komplett
»,Made in Germany*“ produziert. Der Kern
der Technologie ist die innovative Soft-
ware, welche das Soundsignal verarbeitet,
aufbereitet und dann tiber Impulsgeber
im Feelbelt auf die Haut tibertragt. Hierzu
ist die Soundquelle beliebig wahlbar und
kann beispielsweise Spotify, Youtube, eine
VR Brille oder auch die Playstation / Xbox
sein. Es wurde sehr viel Wert darauf
gelegt, dass keine zusitzlichen Barrieren
flir die Verkniipfung mit dem Feelbelt
vorhanden sind.

Normalerweise nimmt die menschliche
Haut Soundwellen tiber die Luft war.
Besonders der Bass kann so intensiv
gespiirt werden. Man kennt das z. B. von
Konzerten oder Discotheken. Das ist hap-
tisches Feedback und erzeugt ein beson-

deres Gefiihl beim Horen von Musik. Nor-
male Stereoanlagen, Soundsysteme oder
Kopfhorer ermoglichen allerdings kein
ganzheitliches sensorisch-haptisches
Erlebnis. Die Vision des Unternehmens ist
es, dass viel mehr moglich ist, da bisher
nur 20% der Musik gefiihlt wurde. Der
Feelbelt bringt diese haptische Wirkung
fur jede virtuelle Erfahrung auf den Kor-
per zuriick und das weit Giber den norma-
lerweise noch fithlbaren Bassfrequenzbe-
reich hinaus. Der Feelbelt Gbertragt alle
Frequenzen zwischen 1 - 20.000Hz.

Der Gutscheinvorteil

Der genutzte Innovationsgutschein hat
dem Unternehmen Feelbelt GmbH durch
den geforderten Einsatz des erfahrenen
Beratungsunternehmens Dimler und
Karcher Unternehmensberatung Partner-
schaftsgesellschaft ermdglicht, seine Ent-
scheidung fiir die Entwicklung der Inno-
vation und dem damit verbundenen
finanziellen Einsatz auf einer fundierte
Grundlage zu treffen. Die Realisierungs-
chancen wurden so erhoht, das Realisie-
rungsrisiko vermindert. Als Basis zur
Markteinfithrung und zur Kapitalakquisi-
tion wurde dem Unternehmen z. B. emp-
fohlen, eine Crowdfunding-Kampagne zu
starten. Zur Vorbereitung dieser Kampa-
gne wurden vom Berater zusammen mit
dem Unternehmen entsprechend aussa-
gefihige Unterlagen entwickelt. Inzwi-
schen wurde die erste Crowdfunding-
Kampagne erfolgreich durchgefithrt
sowie die weitere Umsetzung des heraus-
gearbeiteten Finanzierungsplans - u .a. in
Form der Beantragung eines geeigneten
Forderprogramms - angestofien.

Kontakt

Unternehmen

Feelbelt GmbH
August-Bebel-Stralke 27
14482 Potsdam

Telefon: +49 179 7298335
www.feelbelt.de

Beratungsunternehmen

Dr. Boris Karcher

Dimler und Karcher Unternehmensberatung
Partnerschaftsgesellschaft

Brandenburger Str. 57

14467 Potsdam

Telefon: +49 176 66822893
www.dimlerundkarcher.de

Weitere Information

Das Projekt wurde im Rahmen des Forderprogramms
,80-Inno“ geférdert. Das Bundeswirtschaftsministe-
rium unterstiitzt kleine und mittlere Unternehmen
der gewerblichen Wirtschaft einschlieRlich des
Handwerks bei der Vorbereitung und Durchfiihrung
von Produkt- und technischen Verfahrensinnovationen
mit 50 % der Kosten fiir externe Beratungsleistungen
durch autorisierte Beratungsunternehmen.

Informationen zum Programm
Telefon +49 228 3821-1518

E-Mail: go-inno@dlr.de
www.bmwi-innovationsgutscheine.de

So geht's
go-Inno

Sie haben eine Idee fiir eine
Innovation, neues Produkt
oder Verfahren?

{

Sie finden Ihr autorisiertes
Beratungsunternehmen

auf der Beraterlandkarte
www.innovation-beratung-
foerderung.de/beraterkarte

© O

{

Sie erhalten einen Innovations-
gutschein und schlieRen
einen Beratungsvertrag

{

Die Beratung wird
durchgefiihrt

{

Sie zahlen Ihren Eigenanteil
an das Beratungsunternehmen

{

Das autorisierte Beratungs-
unternehmen stellt den
Forderantrag

1G]

Ziel erreicht!
Der Weg zur Innovation steht fest
Die Innovation kann umgesetzt werden !
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